[image: Immagine che contiene testo, Carattere, logo, simbolo

Il contenuto generato dall'IA potrebbe non essere corretto.]

	Insegnamento
	INFORMATICA

	Livello e corso di studio
	Corso di Laurea triennale in Psicologia, Scienze e Tecniche psicologiche (L-24)
· curriculum Scienze e Tecniche psicologiche


	Settore scientifico disciplinare (SSD)
	INF/01

	Anno accademico
	2025/2026

	Numero totale di crediti
	4

	Docente
	Prof. Alessandro Acciai

Indirizzo email: alessandro.acciai@unicusano.it

	Presentazione
	ll corso fornisce una vasta panoramica del mondo informatico, partendo dai suoi fondamenti teorici, con cenni anche alla teoria della complessità algoritmica, proseguendo con un esame dei principi architetturali delle realizzazioni concrete di computer, fornendo un’idea della programmazione python, abbozzando le funzioni principali svolte dai sistemi operativi, descrivendo le modalità con cui diversi computer comunicano ed interagiscono tra loro. Infine, sarà approfondito il tema dell’Intelligenza Artificiale (IA) con particolare riferimento al Deep Learning con i Neural Language Models e il loro uso in ambito scientifico e lavorativo.

	
Obiettivi formativi
	
Il corso di Informatica si pone come scopo quello di fornire le basi storiche, illustrare l’evoluzione della computer science ed infine presentare le ultime ricerche in ambito dell’IA e del Deep Learning. L’informatica moderna, la Computer Science, è in continua evoluzione e il focus proposto in questo corso sarà sull’uso responsabile delle nuove IA e la consapevolezza storica dell’evoluzione che ha portato al loro sviluppo.

	Prerequisiti
	Non si richiedono particolari conoscenze informatiche o di programmazione, durante il corso verranno forniti tutti gli strumenti necessari.

	Risultati di apprendimento attesi
	Gli studenti alla fine del corso potranno acquisire tutti gli strumenti utili per valutare criticamente l’evolversi della Computer Science.

Lo sviluppo costante e il continuo evolversi della tecnologia in ambito informatico sarà un elemento “normalizzato” durante il corso. Gli studenti avranno chiari i diversi punti di vista e saranno in grado di mettere in atto le soluzioni migliori per potersi difendere dalla costante evoluzione tecnologica.

La solida base storico-evolutiva dell’informatica gli permetterà utilizzare le moderne IA in modo consapevole come strumento utile alla propria carriera accademica/lavorativa in modo autonomo.

Conoscenze apprese alla fine del corso:
-evoluzione storico filosofica dell’informatica
-architettura dei moderni calcolatori e dei linguaggi di programmazione
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	-architettura e funzionamento dell’IA moderrna
-uso etico e consapevole dell’IA

	Contenuti del corso
	Il corso sarà suddiviso in tre moduli:

1) MODULO 1 Alan Turing e Macchina di Turing

2) MODULO 2 Architettura dei computer

3) MODULO 3 Deep Learning e linguaggi di programmazione
4) MODULO 4 Intelligenza artificiale, Large language models


	Carico di studio
	L’insegnamento INFORMATICA prevede 4 CFU, che corrispondono a un carico di studio di almeno 100 ore da parte dello studente, ed è sviluppato attraverso lezioni preregistrate audio-video, slide, dispense, attività in presenza e altre risorse didattiche di supporto.
I materiali di studio, disponibili sulla piattaforma didattica, contengono tutti gli elementi necessari per affrontare lo studio della materia in vista della prova d’esame.
Il carico di studio comprende almeno le seguenti componenti:
· 84 ore di didattica erogativa per la visualizzazione e lo studio delle lezioni preregistrate
(7 ore di studio per 1 ora di lezione videoregistrata, di cui 2 ore dedicate all’ascolto della lezione e 5 ore di autoapprendimento per l’assimilazione dei contenuti, per un totale di 12 ore di lezioni videoregistrate);
· 16 ore di didattica interattiva sul forum (aula virtuale), mirata allo svolgimento di esercitazioni ed esercizi proposti dai docenti, denominate e-tivity.

	Materiali di studio
	Materiale fornito dal docente:
1- slide;
2- dispense;
3- raccolta di articoli scientifici;

Plebe, A., & Perconti, P. (2022). The future of the artificial mind. Crc Press.

	Modalità	di valutazione
	Il corso prevede una verifica finale consistente nello svolgimento di una prova in forma orale o scritta, attraverso la quale sono valutati i risultati di apprendimento attesi sulla conoscenza della materia nonché l’abilità di rielaborazione dei concetti acquisiti; ma si dà importanza anche alla capacità dello studente di svolgere ragionamenti articolati e trarre conclusioni in base a quanto appreso, al fine di evitare un apprendimento puramente mnemonico e nozionistico della materia.
Alla valutazione complessiva dello studente e soprattutto alla sua capacità di analisi e di autoapprendimento contribuisce pure lo svolgimento delle E- tivity proposte nel corso.
In accordo con il modello formativo del Corso di Studi, la valutazione finale dell’insegnamento viene espressa in trentesimi, e prende in considerazione anche l’attività svolta in itinere dallo studente e il punteggio assegnato all’E-tivity (punteggio da 0 a 3). Si specifica che:
●	la prova orale consiste in un colloquio per accertare il livello di preparazione dello studente e può essere effettuata in presenza presso la sede di Roma.
●	la prova scritta si articola in 30 domande a risposta multipla relative ai vari contenuti del programma d’esame. Viene attribuito il valore di 1 punto per risposta corretta e 0 per quella errata.

	Criteri per
l’assegnazione
dell’elaborato finale
	L’assegnazione dell’elaborato finale avverrà sulla base di un colloquio con il docente in cui lo studente manifesterà i propri specifici interessi in relazione a qualche argomento che intende approfondire;
non	esistono preclusioni alla	richiesta di assegnazione della tesi e non è prevista una media particolare per poterla richiedere.
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